PODSUMOWANIE WYNIKOW TESTU

Jakie wraienie sprawia obraz i jaka jest jego jakosc?

Wrazenie sprawiane przez obraz

Jaka powierzchnia ekranu ogladanego z 2 metréw
odpowiada widzianemu obrazowi

Widoczna rozdzielczo¢ (poréwnanie

z telewizorem przy dystansie 2 m)

Jakos¢ obrazu w teScie ogladania

Jakie wyposazenie i funkcje oferuja okulary?
Jako$¢ czujnikéw i elementdw obstugi

Czujnik kierunku (rozpoznawanie ruchow growy /
rak albo kontrolera); czujnik pozycii (gtowa / reka)
Mozliwos$ci sterowania

Swoboda ruchow

Wybdr i jakos¢ udostepnianych przez
producenta gier

Otwartosc systemu

Stuchawki

Czy w komplecie sg wszystkie niezbedne kable

Jak wygodne jest uzywanie okularow?
Komfort noszenia

Korekcja dioptrii / uzytkowanie z okularami

Dostosowanie do rozstawu oczu

Jak tatwa jest obstuga?
Pierwsza konfiguracja systemu

Ustawienia w menu / w oprogramowaniu

Obstuga urzadzenia / oprogramowania

[ ™™ JAKOSC

TEST: SONY PLAYSTATION VR
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PLAYSTATION VR
Cena: 1769 zt

DLA POROWNANIA

HTC

VIVE
Cena: okoto 4000 zt

0CULUS

RIFT
Cena: okoto 3100 zt

Waga okularéw (bez kabli): 637 g
Diugosé kabla: 4,4 m

13% | okulary dobrze lezg, a nacisk réwno sie rozktada;

pomimo to waga jest odczuwalna, zwtaszcza przy

i przy szybkich ruchach glowy przesuwa sig

28% Dobra, kontroler VR tylko za doptatg

pomocna; dobre wskazéwki objasniajace;
niektdre funkcje ukryte w ustawieniach
6% | prawie nie ma ustawief: brak jasnosci, tylko
centrowanie dZwieku i obrazu za pomoca
fizycznych, trudno dostepnych klawiszy

pad PS4 dziata precyzyjnie, a oswojenie jest
szybkie, bo sprzet jest znany; przezycia VR sa
jednak tylko przy uzyciu $wietnie zintegrowa-
nych kontroleréw Move

16%

100%

25% Duze pole widzenia, bardzo nieostry

7% | stabe (dobry efekt 3D, obraz bardzo nieostry)

6% | bardzo duza (14 m?)

6% | bardzo niska (6 ppi, 960 x 1080 pikseli)

6% | niska (dobre kolory, bardzo duze piksele)

32%  Ruchy ograniczone, duzo gier

6% | czesc zakladana na gowe bardzo dobrze rejestruje
ruchy, ale lekkie opdznienia i zaciecia w rozpoznawaniu
pozycji wystepuja przy padzie PS4; rozpoznawanie
ograniczone przestrzenia i kablem; pad PS4 z czujnikami

4% | jest (tak / tak); jest (tak / tak)

7% | PS4-Pad, kontroler Move za doptfatg

4% | niewielka swoboda poruszania sie, obroty
dookota nie zawsze poprawne; czesto dziata
dobrze tylko do 90 stopni; gracz musi pozostac
w polu widzenia kamery

6% | wiele duzych tytutéw od samego poczatku,
wigcej niz miaty na poczatku Rift i Vive, ale
mnigj niz 30 gier

4% | tylko gry na PS4 z Blu-ray, albo pobierane; brak
platformy z grami producentdw trzecich albo
grami Open Source

0,5% | brak w komplecie, ale mozna je podtaczy¢ do
elementu zaktadanego na gtowe

0,5% | tak, uzytkowanie wymaga bardzo wielu kabli

15%  Wygodne, ale troche sig przesuwaja

dhuzszej rozgrywce; modut z wySwietlaczem ma luzy

nie ma tyle pracy co z konsola, a instrukcja jest

3,83
3,25
5,15

2,00

325
4,54
5,00

4,00

4,25

4,50

5,00

6,00
3,02
275

3,50

1% | brak korekcji dioptrii / mozliwe, ale cierpi na
tym komfort
1% | mozliwo$¢ dostosowowania w szerokim zakresie {1l

a1
442

3,75

4,13

jest (tak / tak); jest (tak / tak)

dobra 4,01

Waga okularéw (bez kahli): 555 g

Diugosé kabla: 4,5 m

Duzy obraz z dobrym efektem 3D

troche stabe (dobry efekt 3D, duzy obraz, nieostry)
duza (9,6 m?)

3,86

niska (9 ppi, 1080 x 1200 pikseli)

troche niska (jasny, kontrastowy, widoczne piksele)
Mozliwe ruchy w wolnej przestrzeni

czeS¢ zaktadana na glowe precyzyjnie rejestruje
ruchy, rejestracja pozycji ograniczona
w przestrzeni oraz dtugoscia kabla, dobrze
wykonane kontrolery z czujnikami

3,80

dwa kontrolery, po jednym na dtofi
gracz porusza sig swobodnie w ustalonej
przestrzeni; ograniczenie wielkoscig

(5x5m) i dugodcia kabla (4,5 m)

165 gier na poczatek, ale sg to prawie
wytgcznie minigierki i demonstratory
technologii, brak duzych tytutdw
uruchamia gry przez SteamVR; gryz Oculus Home
moliwe tylko z pewnym nakfacem pracy; brak platformy
2 grami producentdw trzecich albo grami Open Source
brak w komplecie, ale mozna je podtaczy¢ do
elementu zaktadanego na growe

tak, uzytkowanie wymaga bardzo wielu kabli
Wygodne, ale nie na dfuzsza metg

okulary dobrze leza, choé przydatoby sig wiecej
pianki; chociaz dzieki niewielkiej gtebokosci
okulary wydaja sie lekkie, to przy diuzszej
rozgrywce ich waga robi sig odczuwalna
brak korekcji dioptrii / mozliwe, ale cierpi na
tym komfort

mozliwo$¢ dostosowowania w szerokim zakresie RGN}
Skomplikowana konfiguracja, precyzyjne kontrolery 4,67
filmy z objasnieniami sa pomocne, ale montaz 4,29
i konfiguracja s skomplikowane; obmierzenie
pomieszczenia jest pracochtonne, w razie
bieddw trzeba je powtdrzy¢

7 poziomu okularéw lub peceta dostepnych jest wiele 4,00
mozliwosci konfiguracyjnych przez niezbyt przejrzyste
menu; jego otwieranie nie dziafa niezawodnie
obstuga kontrolera jest precyzyjna, rozpoznawanie
pozycji gracza dziata dobrze; praca przy szybkich
ruchach jest bezbtedna, brak lagdw; wskutek zakdcen
rozpoznawania czasami wystepuja btedy wySwietlania

dobra 4,41

3,25

5,00

6,00
3,23
3,00

3,50

Waga okularéw (bez kabli): 470 g
Dlugosé kabla: 4 m
Duiy obraz, nieostry na skrajach

troche stabe (dobry efekt 3D, duzy obraz, nieostry)
duza (8,7 m?)

3,96

niska (9 ppi, 1080 x 1200 pikseli)

troche niska (jasny, kontrastowy, nieostro$¢ na skrajach) ~ 4,00

Wbudowany headset wzmacnia efekt VR 424
czes¢ zaktadana na glowe dobrze rejestruje 5,15
ruchy, granice rozpoznawania pozycji wyznacza

kabel, pad Xboxa One jest dobrze wykonany, ale

nie ma czujnikéw

czesciowo jest (tak / nie); czeSciowo jest 4,00
(tak / nie)

gamepad i pilot 3,75
niewielka swoboda poruszania sig, obroty dookofa 4,15
nie zawsze poprawne; gracz musi pozostac w polu

Wwidzenia czujnikow, inaczej wystepuja zakidcenia,

wiym celu jest ograniczony kablem (4 m)

90 gier na poczatek, w tym kilka znanych gier 4,00
komercyjnych, poza tym wiele demonstratoréw
technologii

uruchamia gry przez Oculus Home i SteamVR; R}
bez gier w platformach producentdw trzecich

albo projektéw opensource’owych

whudowane, daja sie przesuwaé 6,00
tak, ale potrzebne sa tylko trzy istotne kable 6,00

Wygodne, ale emitowane ciepto wywotuje pocenie
okulary dobrze leza, cho¢ przydatoby sig wiecej
pianki; chociaz dzieki niewielkiej gtebokosci
okulary wydaja sie lekkie, to przy diuzszej
rozgrywce ich waga robi sig odczuwalna
brak korekcji dioptrii / mozliwe, ale cierpi na
tym komfort

mozliwo$¢ dostosowowania w szerokim zakresie
Instalacja prosta, obstuga niedzisiejsza

fatwa; podtaczamy trzy kable, wykonujemy
krétka instalacje z objasniajacymi filmami,
aktualizujemy system i gry, i to wszystko

3,45
3,25

3,50

6,00
4,08
5,25

mato ustawier (np. go$no$¢ i ponowne justowanie);
otwarcie jest mozliwe zawsze przez kontroler;
oprogramowanie jest intuicyjne i uporzadkowane
obstuga tylko przez kontroler; rozpoznawanie
ruchdw tylko na podstawie kata patrzenia,

wiec w grach brakuje spektakularnosci; obstuga
znakfadanym na obraz menu jest bezproblemowa

dobra 4,12
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