WYNIKI TESTU

Wydajnos¢ w rozdzielczoSci 1920x1080 pikseli

3DMark - Fire Strike

Wydajnos¢ w rozdzielczoSci 1920x1080 pikseli

Assassin's Creed: Unity

Crysis 3 (Welcome To The Jungle)
Watch Dogs
Dragon Age
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