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WYNIKI TESTU 1 MIEJSCE 2 MIEJSCE 3 MIEJSCE

PRODUCENT
Model waga

2x NVIDIA GeForce 
GTX 550 Ti (SLI) ocena

NVIDIA GeForce 
GTX 560 Ti ocena

NVIDIA GeForce 
GTX 550 Ti ocena

PARAMETRY TECHNICZNE 5% bardzo dobra 4,53 bardzo dobra 4,74 bardzo dobra 5,25
Procesor graficzny: model / częstotliwość 
taktowania / pamięć wideo

2x GF116 / 900 MHz / 2x 
1 GB GDDR5

GF114 / 1000 MHz / 1 GB 
GDDR5

GF116 / 900 MHz / 1 GB 
GDDR5

Wersja sterowników 306.23 306.23 306.23
Pobierana przez komputer moc elektryczna: 
bez obciążenia (pulpit) / z uruchomioną grą

5% 67 / 301 W 4,53 68 / 253 W 4,74 55,7 / 176 W 5,25

Wymagana moc zasilacza 550 W, dwa złącza 6-pinowe 500 W, dwa złącza 6-pinowe 400 W, jedno złącze 6-pinowe

WYDAJNOŚĆ GPU 95% celująca 5,51 bardzo dobra 5,33 dobra 3,84
3D Mark Vantage (Performance) 5% 20 181 punktów 5,16 18 695 punktów 4,90 12 024 punkty 3,74
Call of Juarez DX 10 (1920x1080 pikseli) 15% 87,5 klatki na sekundę 6,00 72,4 klatki na sekundę 6,00 44,3 klatki na sekundę 4,74
Lost Planet DX10 (1920x1200 pikseli) 15% 67 klatek na sekundę 6,00 54,5 klatki na sekundę 5,56 33 klatki na sekundę 3,84
F1 2012 (1920x1200 pikseli) 15% 60,3 klatki na sekundę 6,00 57 klatek na sekundę 5,76 34 klatki na sekundę 3,92
DIRT Showdown (1920x1200 pikseli) 15% 37 klatek na sekundę 4,16 42 klatki na sekundę 4,56 23 klatki na sekundę 3,04
Alien vs. Predator (1920x1200 pikseli) 15% 52,6 klatki na sekundę 5,41 44,6 klatki na sekundę 4,77 25,8 klatki na sekundę 3,26
Unigine Heaven 3.0 (1920x1080 pikseli) 15% 55,3 klatki na sekundę 5,62 53,3 klatki na sekundę 5,46 38,7 klatki na sekundę 4,30

OCENA POŚREDNIA 100% 5,46 5,30 3,91
Punkty dodatnie i ujemne

   Jakość bardzo dobra 5,46 bardzo dobra 5,30 dobra 3,91

Cena 2x 420 zł 800 zł 420 zł
Kwota, jaką musimy dopłacić 420 zł 500 zł1 0 zł


