PODSUMOWANIE
WYNIKOW TESTU

Jak wydajna jest karta graficzna?
Wydajnos$é w 3DMark

Counter-Strike: Global Offensive
Crysis 3

DOOM OpenGL / DOOM Vulkan
Fallout 4

Grand Theft Auto V

Hitman DX11 / DX12

Mirror's Edge Catalyst

Project CARS

Rise of the Tomb Raider DX11 / DX12
The Witcher 3: Wild Hunt

Tom Clancy’s The Division

Jaka jest kultura pracy karty?

w stanie spoczynku

Kifputer BTV'(1138

* Karta zintegrowana z procesorem

Moc elektryczna pobierana przez zestaw testowy: pod obcigzeniem / w stanie spoczynku
Poziom hatasu generowanego podczas pracy Karty: pod obciazeniem /

Maksymalna temperatura GPU pod obcigzeniem
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at] 1/2017

NVIDIA

GeForce GTX 1050Ti
Cena; 715z

TEST: TANIE KARTY GRAFICZNE

WWW.KOMPUTERSWIAT.PL'2017

AMD

Radeon R9 380
Cena: 915z

CENA/JAKOSC

NVIDIA

GeForce GTX 1050
Cena; 575z

NVIDIA

GeForce GTX 950
Cena: 690 zt

AMD

Radeon RX 460 4 GB

Cena: 593 zt

AMD
Radeon RX 460 2 GB
Cena: 538zt

NVIDIA

GeForce GTX 750Ti

Cena: 453 z

Intel

HD Graphics 530
Cena: 800z

GPU architektura: Pascal

GPU taktowanie: 1290 MHz

Pojemnosc i typ pamieci: 4 GB GDDRS
Taktowanie pamieci: 1753 MHz

Liczha SH / ROP / TMU: 768 / 32 / 48
Przyktadowy model: MSI GeForce ® GIX
1050 Ti 4GB OC (699 zt)

Palit GeForce GTX 1050 Ti STORMX 4GB
GDDDR5 (730 z4)

przecigtna, 3494 punkty
197 Kl./s

65,45 kl./s 4,35
79,4/ 78,9 kl./s 4,05
75,75 kl./s
105,85 kl./s
51,7/ 48,1kl./s
58Kl./s

59,8 kl./s
52,4 / 51,4 kl./s
47,45K./s
85,5kl./s

dos¢ duza: 139W / 7T7TW
przeszkadzajacy: 37 dBA / 32 dBA

68°C

bardzo dobra 5,04

GPU architektura: Tonga

GPU taktowanie: 900 MHz

Pojemnosc i typ pamieci: 4 GB GDDRS
Taktowanie pamieci: 1425 MHz

Liczba SH / ROP / TMU: 1792 / 32 / 112
Przyktadowy model: Asus Radeon R9 380
0C 4GB GDDR5 (950 zt)

GIGABYTE RADEON R9 380 GAMING G1
(880 2t)

przecietna, 3759 punktow

220K/
63,35Kl./s 4,26
88,4/62,7K./s 3,95

81,3Kkl./s
99,8 K./
49.1/538K./s
55,2 kl./s

46,6 kl./s

47,1/58,1K./s
479K./s
58,7kl./s

dos¢ duza: 250 W / 65 W
wyraznie styszalny: 42,8 dBA / 26,1 dBA 3,56

67°C

bardzo dobra 4,91

GPU architektura: Pascal

GPU taktowanie: 1405 MHz

Pojemnosc i typ pamieci: 2 GB GDDRS
Taktowanie pamieci: 1753 MHz

Liczha SH / ROP / TMU: 640 / 32 / 40
Przyktadowy model: MSI GeForce GTX 1050
2GB 0C (559 z4)

EVGA GeForce GTX 1050 GAMING 2GB
(590zt)

przecigtna, 3204 punkty
186,7 kl./s

60,95 kl./s 418
62,8 /60,8Kl./s 3,57
69,3 kl./s
97,75kl./s
43,8/39,5Kl./s
54,2 kl./s
54,4Kl./s
45,1/ 43,2Kl./s
42,05Kl./s

45,6 kl./s

dos¢ duza: 137TW/7T1W
przeszkadzajacy: 35 dBA / 31 dBA

60°C 3,85

bardzo dobra 4,64

GPU architektura: Maxwell

GPU taktowanie: 1026 MHz
Pojemnosc i typ pamieci: 2 GB GDDRS
Taktowanie pamieci: 1650 MHz

DC2 STRIX 2GB GDDR5 (705 zt)

przecietna, 2888 punktow
172,5kl./s

54,9 kl./s

57,8 /51,8k./s
61,9K./s

85,3Kl./s

40,5/ 36,4 kl./s
55,5Kl./s

47,85Kl./s

41,6 / 40 kl./s
37,35Kl./s

42,7H./s

mata: 178 W/ 58 W
ledwo styszalny: 32,2 dBA / 18 dBA

64°C

Liczba SH / ROP / TMU: 768 / 32 / 48
Przyktadowy model: Asus GeForce GTX 950

Palit GTX950 STORMX 2GB GDDR5 (675 z)

dobra 4,45

GPU architektura: Polaris

GPU taktowanie: 1220 MHz

Pojemnosé i typ pamieci: 4 GB GDDRS
Taktowanie pamieci: 1750 MHz

Liczba SH / ROP / TMU: 896 / 16 / 56
Przyktadowy model: XFX Radeon RX 460
TRUE OC 4GB GDDR5 (587 zt)

Gigabyte Radeon RX 460 WINDFORCE 0C
4GB (599 z)

przecietna, 2384 punkty
169 Kl./s
45K./s
38/39,3kl./s
5TKl./s
77,35Kl./s
33,1/32,6Kl./s
43,1Kl./s
27,5kl./s
32,8/ 34,8K./s
31,35 kl./s
34,7Kl./s

mata: 136 W/ 63,9 W
ledwo styszalny: 25,9 dBA / 18 dBA

3,60

63°C 3,66

dobra 4,01

GPU architektura: Polaris

GPU taktowanie: 1220 MHz

Pojemnosé i typ pamieci: 2 GB GDDRS
Taktowanie pamieci: 1750 MHz

Liczha SH / ROP / TMU: 896 / 16 / 56
Przyktadowy model: Sapphire Radeon RX
460 0C 2GB GDDR5 (525 z4)

XFX Radeon RX 460 2GB GDDR5 (550 zf)

przecietna, 2378 punktow
168,3 kl./s

43,3Kl./s 349
352/ 33,4K./s 2,81
52,45K../s
74,65 kl./s
32,6/ 28,2kl./s
38,5Kl./s 4,44
21,2Kl./s 3,35
29,8 /31 kl./s 3,85
29,4Kl./s
38,4 kl./s

mata: 135W /63 W
ledwo styszalny: 25,2 dBA / 18 dBA

68°C 3,35

dobra 3,92

GPU architektura: Maxwell
GPU taktowanie: 1059 MHz

Pojemnosé i typ pamieci: 2 GB GDDRS

Taktowanie pamieci: 1350 MHz

Liczba SH / ROP / TMU: 640 / 16 / 40
Przyktadowy model: Palit GeForce GTX 750

Ti StormX 1GB GDDR5 (449 20

Gigabyte GeForce GTX 750Ti OC 1GB GDDRS

(465 z)

przecietna, 2001 punktow
128 Kl./s
34,25K../s

29/ 32Kl./s
42,95K./s

59,7 kl./s
29/26,9 kl./s
28Kl./s
33,25Kl./s
28,8/29,2kl./s
26,35Kl./s

30,4 kl./s

do$¢ duza: 133W / 74W
styszalny: 24,5 dBA / 22,5 dBA

56°C

dobra 3,58

4,35
3,14

2,70
411

3,67
3,13
3,15

4,09
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GPU architektura: Skylake GT2

GPU taktowanie: 250 MHz

Pojemnosé i typ pamieci: DDR4
Taktowanie pamieci: 1333 MHz

Liczba SH / ROP / TMU: 42598
Przyktadowy model: Intel Core i5-6400
(800 zt)

przecigtna, 3759 punktow
37,5Kl./s

10,55Kl./s

15,1/ 14,6 kl./s
11,5Kl./s

15,95 kl./s

78/ Tk./s

problem z uruchomieniem gry
7,5k./s

7,4/ 8Kk./s

5,7Kl./s
8,7kl./s

bardzo mata: 69 W / 42 W
bezgtosny: 0 dBA / 0 dBA

39°C
mierna 2,37




