AMD

3 A8-7600
’ Cena: 450 z

Liczha rdzeni: 4
P DSU M OWAN I E Czestotliwosé taktowania: 3,3 GHz (3,8 GHz)
WYN I Kow TESTU Obstugiwany typ pamieci: DDR3
Whudowany uktad graficzny: AMD Radeon R7
Czestotliwos¢ taktowania GPU: 720 MHz
Gniazdo procesora: FM2+
Jak szybki jest procesor w obliczeniach | 25% | Ukiad dobrze sprawdzisigw typowych 4,19
numerycznych? zadaniach. Rowniez zaawansowanych
programdw mozna okazjonalnie uzywac.

Jak szybko procesor przetwarza muttimedia? | 25% | Cztery rdzenie sprawnie przetwarzaja ﬂ

multimedia, zalety nowego A8 widac

w aplikacjach wykorzystujacych GPU.

Jaka jest wydajnos¢ ukfadu graficznego? | 50% | Zintegrowany Radeon R wystarczydo | 4,38
uruchomienia i dos¢ komfortowej

zabawy we wszystkie nowe gry. Nie ma
potrzeby kupowania dodatkowej karty.

L st doa 437

SZCZEGOLY TESTU

Jak szybki jest procesor w obliczeniach numerycznych?  25% 4,19
PCMark 8 Home / Work 15% | 3550 / 3999 punktéw 4,22
Cinebench R15x64 5% | 300 punktéw 3,60
7-Zip: czas konwersji jednego / wielu plikow 5% | 130/ 147 sekund

Jak szybko procesor przetwarza multimedia?  25%
Sony Vegas Pro 12: Czas renderowania filmu 99,5 sekundy
MediaCoder: konwersja pliku do MP4 252 sekundy
Jaka jest wydajnos¢ uktadu graficznego?
Battlefield 4 SP (1080p, minimalne ustawienia detali) 35 klatek na sekunde

FIFA14 (1080p, maksymalne ustawienia detali) 10% | 52 klatki na sekunde

World of Tanks (1080p, $rednie ustawienia detali) | 10% | 36 klatek na sekunde

Tomb Raider (1080p, normalne ustawienia detali) | 10% | 27 klatek na sekunde 3,77
Far Cry 3 (1080p, optymalne ustawienia detali) 10% | 28 klatek na sekunde 3,89




