
Podsumowanie 
wyników testu

Model karty: referencyjna konstrukcja AMD 
Architektura: GCN 1.2 
Jednostki cieniujące / ROP: 4096 / 64 
Jednostki teksturujące: 256 
Taktowania GPU / pamięci: 1000 / 1000 MHz 
Pamięć: 4 GB 4096 bitów 
Złącze: PCI-E 3.0

Model karty: ASUS GTX970-DCMOC-4GD5 
Architektura: Maxwell 
Jednostki cieniujące / ROP: 1664 / 56 
Jednostki teksturujące: 104 
Taktowania GPU / pamięci: 1228 / 7010 MHz 
Pamięć: 3,5 GB + 0,5 GB 224 bity / 32 bity 
Złącze: PCI-E 3.0

Wydajność 80% 5,66 5,29
Batman Arkham Knight (1920 x 1080) 10% 107 fps 5,48 96 fps 5,04
Tomb Raider (1920 x 1080) 10% 52 fps 5,38 42 fps 4,58
BioShock Infinite (1920 x 1080) 10% 132 fps 5,74 115 fps 5,17
Grand Theft Auto V (1920 x 1080) 10% 80 fps 5,46 87 fps 5,82
3DMark: FireStrike (1920 x 1080) 10% 11 851 punktów 5,95 99 54 punktów 5,26
3DMark: Sky Driver (1920 x 1080) 10% 29 017 punktów 5,86 26 748 punktów 5,54
Catzilla (1920 x 1080) 10% 14 608 punktów 5,89 13 199 punktów 5,49
Counter-Strike: Global Offensive (1920 x 1080) 10% 270 fps 5,52 265 fps 5,44
Warunki pracy 20% 4,3 4,75
Pobór mocy 10% 293 W 4,09 256 W 4,59
Maksymalna temperatura pracy 10% 75 stopni Celsjusza 4,50 71 stopni Celsjusza 4,90

 jakość 100% bardzo dobra 5,39 bardzo dobra 5,18

AMD
Radeon R9 Nano
Cena: 3000 zł

NVIDIA 
GEforce GTx 970
Cena: 1500 zł

TEST: AMD RADEON R9 NANO 
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