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1    Mocowanie kierownicy/stabilność
Parametr ten jest bardzo ważny, gdyż 

kierownica, która nie trzyma się stabilnie 
blatu, praktycznie jest bezużyteczna. Jak 
bowiem kierować autem, kiedy kontroler 

gry odrywa się stale od blatu lub przy każ-
dym ruchu przesuwa po nim? To praktycznie 

niemożliwe! 

2    Liczba przycisków do 
wykorzystania w grach

Sprawdzono, ile przycisków można 
wykorzystać i zaprogramować w grach przy 

założeniu, że kierownica pracuje w trybie, 
w którym zarówno koło kierownicy, jak 

i pedały pracują analogowo. Fizycznie liczba 
przycisków na urządzeniach może więc być 

większa niż podana w tabeli.
 

3    Wydzielone i oznaczone przyciski 
sterowania konsolą

W tej kategorii oceniono, czy kontrolery 
mają układ i oznaczenia przycisków 

tożsame ze standardowymi kontrolerami 
konsoli PS/2 czy Xbox. Większość kierownic 

można bowiem bez trudu podłączyć nie 
tylko do peceta. 

4    Subiektywna jakość działania 
kierownicy w grach

To jedna z ważniejszych kategorii. Oceniono 
w niej sposób działania kierownic w te-

stowych grach z uwzględnieniem wygody 
użycia, obsługi, jakości wrażeń płynących 

z kierowania pojazdem oraz doznań 
płynących z działania zastosowanego 

systemu sprzężenia zwrotnego. Ocena jest 
wypadkową ocen pięciu osób.

5  Automatyczny powrót kierownicy 
do położenia 0 stopni

W prawdziwym samochodzie układ 
kierowniczy działa w taki sposób, że po 

wykonanym skręcie kierownica samoczynnie 
powraca do ustawienia neutralnego. Takiego 

samego zachowania należy oczekiwać od 
testowanych produktów.

6  Poprawne działanie w grach
W punkcie tym oceniano, czy dany model kie-
rownicy można zaprogramować do poprawnej 

obsługi pięciu popularnych gier samocho-
dowych. Do zaliczenia próby wymagane było 
uzyskanie pełnej kontroli nad prowadzeniem 
auta. Poprawne efekty sprzężenia zwrotnego 

nie były tu oceniane ze względu na różnice 
konstrukcyjne systemów wykorzystywanych 
w poszczególnych kierownicach. Wymagana 

była jedynie możliwość aktywowania systemu 
sprzężenia w danej grze.

7   Cena/Jakość
Parametr ten pokazuje, która z testowanych 

kierownic ma największe możliwości 
w stosunku do ceny. Obliczono go, dzieląc 
cenę urządzenia przez ocenę jakości pod-

niesioną do kwadratu. Oceny w tej kategorii 
przyznano na podstawie skali:

Jak czytać  
tabelę testową

poniżej 9,29 celująca
od 9,29 do 11,60 bardzo dobra
od 11,61 do 13,92 dobra
od 13,93 do 16,25 dostateczna
od 16,26 do 18,58 mierna
powyżej 18,58 niedostateczna

Szczegółowe wyniki testu waga 1 miejsce ocena 2 miejsce ocena 3 miejsce ocena 4 miejsce ocena 5 miejsce ocena 6 miejsce ocena 7 miejsce ocena 8 miejsce ocena 9 miejsce ocena

Producent Saitek Logitech Media-Tech Genius Tracer Manta Multimedia Apollo Electronics Trust SpeedLink

Model R660GT Driving Force EX Cyber Race Pro Speed Wheel RV FF TRK-V13 Supercharger MM625 Sebring RW-6000 Vibration Feedback Steering Wheel GM-3400 2in1 Force Vibration Leather Wheel SL-6693

Serwis
Okres gwarancji* 5% 2 lata 4,00 2 lata 4,00 2 lata 4,00 2 lata 4,00 2 lata 4,00 2 lata 4,00 2 lata 4,00 2 lata 4,00 2 lata 4,00
Sposób naprawy naprawa w serwisie naprawa w serwisie naprawa w serwisie naprawa u sprzedawcy naprawa w serwisie naprawa u sprzedawcy door-to-door naprawa u sprzedawcy naprawa w serwisie
Numer telefonu pomocy technicznej 061 8983228 022 8541151 022 7603082 brak 022 7383982 022 3223462 022 4645800 022 3359812 0 801080221
Adres strony WWW producenta www.saitek.com www.logitech.pl www.media-tech.eu www.geniusnet.com www.tracer.pl www.emanta.com www.apollomultimedia.eu www.trust.com www.speed-link.com
Serwis  suma 5% ocena 4,00 ocena 4,00 ocena 4,00 ocena 4,00 ocena 4,00 ocena 4,00 ocena 4,00 ocena 4,00 ocena 4,00

Parametry techniczne
Elementy zestawu kierownica z dźwignią 

zmiany biegów, pedały
kierownica, pedały kierownica, pedały kierownica, dźwignia zmiany 

biegów, pedały
kierownica, pedały kierownica, tunel środkowy 

z dźwignią zmiany biegów 
i hamulcem ręcznym, pedały 

kierownica, tunel środkowy, 
pedały

kierownica, pedały kierownica, pedały

Mocowanie kierownicy/stabilność 10% przykręcana do blatu/bardzo 
dobra

6 przykręcana do blatu/bardzo 
dobra

6 przykręcana do blatu/bardzo 
dobra

6 przyssawki oraz przykręcana 
do blatu1/bardzo dobra (po 
przykręceniu)

5 przyssawki oraz przykręcana 
do blatu2/bardzo dobra (po 
przykręceniu)

5 przyssawki oraz przykręcana 
do blatu2/bardzo dobra (po 
przykręceniu)

5 przyssawki oraz przykręcana 
do blatu3/bardzo dobra (po 
przykręceniu)

5 przyssawki oraz przykręcana 
do blatu/bardzo dobra (po 
przykręceniu)

6 przyssawki oraz przykręcana 
do blatu/bardzo dobra (po 
przykręceniu)

6

Uchwyt do grania na kolanach 1% brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 odpowiednio przystosowana 
obudowa

3 brak 1 brak 1 jest 6

Typ połączenia z pecetem 1% USB 6 USB 6 USB 6 USB 6 USB 6 USB 6 USB 6 USB 6 USB 6
Dodatkowe zasilanie kierownicy wymagane wymagane wymagane wymagane wymagane wymagane wymagane niewymagane niewymagane
Typ sprzężenia zwrotnego (dane producenta) Force Feedback Force Feedback Force Feedback Force Feedback Dual Vibration Feedback Force Feedback Force Feedback Vibration Feedback Vibration Feedback
Średnica koła kierowniczego 27 cm 25 cm 24,5 cm 26 cm 26 cm 26 cm 26 cm 23,5 cm 24 cm
Liczba przycisków do wykorzystania w grach 5% 6 4 12 6 12 6 12 6 12 6 10 6 4 3 10 6 10 6
Manetki zmiany biegów pod kierownicą 3% są 6 są (dość małe) 5 są 6 są (2 przyciski) 3 są (4 przyciski) 4 są 6 są 6 są 6 są 6
Dźwignia zmiany biegów 2% jest, sekwencyjna 4 brak 1 brak 1 jest, sekwencyjna 4 jest, działa jak dżojstik 4 jest, sekwencyjna 4 jest, sekwencyjna 4 brak 1 brak 1
Hamulec ręczny 1% brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 jest 6 jest4 2 brak 1 brak 1
Pad 1% brak 1 jest, ośmiokierunkowy 6 jest, ośmiokierunkowy 6 jest, ośmiokierunkowy 6 jest, ośmiokierunkowy 

w formie 4 przycisków
4 jest, ośmiokierunkowy 

w formie 4 przycisków
4 jest/ośmiokierunkowy 

w formie 4 przycisków
4 jest, ośmiokierunkowy 6 jest, ośmiokierunkowy 

w formie 4 przycisków
4

Wydzielone i oznaczone przyciski do sterowania konsolą brak są brak brak brak są, niestandardowy układ brak są, niestandardowy układ są
Klakson 1% brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 brak 1
Długość przewodu do komputera 3% 130 cm 3 275 cm 5 195 cm 5 175 cm 5 240 cm 6 250 cm 6 195 cm 5 200 cm 6 180 cm 5
Długość przewodu do pedałów 3% 170 cm 4 165 cm 4 185 cm 5 248 cm 6 150 cm 4 155 cm 4 155 cm 4 140 cm 3 190 cm 5
Regulacja kolumny kierowniczej 1% brak 1 brak 1 brak 1 brak 1 jest, pionowa, 2 pozycje 3 jest, pionowa, 3 pozycje 4 brak 1 brak 1 brak 1
Kąt obrotu kierownicy 3% +/- 90 stopni 3 +/- 100 stopni 4 +/- 130 stopni 4 +/- 120 stopni 4 +/- 90 stopni 3 +/- 90 stopni 3 +/- 90 stopni 3 +/- 120 stopni 4 +/- 120 stopni 4
Parametry techniczne  suma 35% ocena 4,20 ocena 4,63 ocena 4,80 ocena 4,51 ocena 4,43 ocena 4,83 ocena 4,06 ocena 4,71 ocena 4,89

Jakość, działanie i zgodność z grami
Jakość wykonania kierownicy 10% dobra, plastik zadowalającej 

jakości, chwyt wyprofilowa-
ny i pokryty gumą

4,00 dobra, plastik zadowalającej 
jakości, chwyt wyprofilowa-
ny i pokryty gumą

4,00 dobra, uchwyty kierownicy 
pokryte gumowym tworzywem, 
dobre wyprofilowanie

3,50 dobra, plastik przeciętnej 
jakości, uchwyty kierownicy 
pokryte gumowym tworzywem

3,50 dostateczna, plastik 
przeciętnej jakości, uchwyty 
pokryte gumowym tworzywem

3,00 dostateczna, plastiki 
przeciętnej jakości, uchwyty 
pokryte gumowym tworzywem

3,00 dobra, plastik przeciętnej 
jakości, uchwyty kierownicy 
pokryte gumowym tworzywem

3,50 dostateczna, plastik 
przeciętnej jakości, uchwyt 
wyprofilowany i pokryty gumą

3,00 dostateczna, plastik przeciętnej 
jakości, koło kierownicy obszyte 
sztuczną skórą

3,00

Jakość wykonania pedałów 5% dobra, nieco nietypowa 
konstrukcja, wygodny 
podest dla nóg, pedały 
w wygodnej odległości  
od siebie

4,00 dobra, atrakcyjny wygląd, 
wygodny podest dla nóg, 
pedały w wygodnej 
odległości od siebie

4,00 dobra, wygodne podparcie 
dla stóp stabilizujące moduł, 
pedały w wygodnej 
odległości od siebie

4,00 dobra, wygodne podparcie 
dla stóp stabilizujące moduł, 
pedały w wygodnej 
odległości od siebie

4,00 dostateczna, krótkie podparcie 
pod nogi, moduł na przyssawkach 
(co sprawia, że jest niestabilny 
przy ustawieniu na wykładzinie), 
pedały blisko siebie 

2,50 dostateczna, krótkie podparcie 
pod nogi, moduł na przyssawkach 
(co sprawia, że jest niestabilny 
przy ustawieniu na wykładzinie), 
pedały blisko siebie 

2,50 dostateczna, krótkie 
podparcie dla stóp, pedały 
w wygodnej odległości od 
siebie

3,00 mierna, pedały małe, mało 
atrakcyjne stylistycznie, 
blisko siebie, krótkie 
podparcie dla stóp

2,00 mierna, pedały małe, mało 
atrakcyjne stylistycznie, 
blisko siebie, krótkie 
podparcie dla stóp

2,00

Subiektywna jakość działania kierownicy w grach 30% wygodny uchwyt kierownicy; 
podczas jazdy wrażenie dobrej 
kontroli nad pojazdem, 
rozsądnie wyważony opór pracy 
i samoczynny powrót do pozycji 
0 stopni; sprzężenie zwrotne 
realistyczne

4,50 wygodny uchwyt kierownicy; 
podczas jazdy wrażenie dobrej 
kontroli nad pojazdem, rozsądnie 
wyważony opór pracy i samoczynny 
powrót do pozycji 0 stopni; 
sprzężenie zwrotne realistyczne, 
w niektórych grach nieco zbyt słabe

4,00 wygodny uchwyt kierownicy; 
sprzężenie zwrotne mało 
realistyczne, przeszkadza 
w jeździe, nie oddaje 
realizmu jazdy; niewielka 
różnorodność efektów

3,00 wygodny uchwyt kierownicy; 
sprzężenie zwrotne mało 
realistyczne, nie oddaje 
tego, co dzieje się z autem 
na drodze

3,00 wygodny uchwyt kierownicy; 
poprawne wrażenie oporu 
biernego kierownicy i powrót 
do pozycji 0 stopni; wibracje 
w czasie wciskania pedałów, 
nierealistyczne efekty 
sprzężenia zwrotnego

3,00 wygodny uchwyt kierownicy, 
sprzężenie zwrotne mało 
realistyczne, nie oddaje 
tego, co dzieje się z autem 
na drodze

2,50 wygodny uchwyt kierownicy; 
sprzężenie zwrotne mało 
realistyczne, kierownica 
stawia duży opór, a efekty są 
mało różnorodne i zbyt silne

3,00 wygodny uchwyt kierownicy; 
słaby, nienaturalny opór 
kierownicy; podczas 
przyspieszania czy skrętu 
kierownica cały czas drga, brak 
dodatkowych efektów wibracji

2,50 wygodny uchwyt kierownicy; 
słaby, nienaturalny opór 
kierownicy, nienaturalny 
powrót do pozycji 0 stopni; 
mało atrakcyjne i słabe 
w odczuciu efekty drgań

2,50

Automatyczny powrót kierownicy do położenia 0 stopni 5% tak 6 tak 6 tak 6 tak 6 tak 6 tak 5 4 tak 6 tak 6 2 tak 6  2
Poprawne działanie w grach: Need for Speed 
Undercover/RACE 07/GRID/TOCA 3/Test Drive Unlimited

5% tak/tak/tak/tak/tak 6 tak/tak/tak/tak/tak 6 tak/tak/tak/tak/tak 6 tak/tak/tak/tak/tak 6 tak/tak/tak/tak/tak 6 tak/tak/tak/tak/tak 6 tak/tak/tak/tak/nie7 5 tak/tak/tak/tak/tak 6 tak/tak/tak/tak/tak 6

Jakość, działanie i zgodność z grami  suma 55% ocena 4,64 ocena 4,36 ocena 3,73 ocena 3,73 ocena 3,50 ocena 3,05 ocena 3,55 ocena 2,82 ocena 2,82

Instalacja i wyposażenie
Instrukcja obsługi 2% po polsku, lakoniczna 3 po polsku, lakoniczna 3 po polsku, kompletna 5 po polsku, kompletna, 

uniwersalna
4 po polsku, kompletna, 

uniwersalna
4 po polsku, kompletna 5 po polsku, kompletna, 

uniwersalna
4 po polsku, kompletna 5 po angielsku, kompletna 1

Dołączone oprogramowanie 1% sterowniki 2 brak (model przeznaczony 
dla konsoli PS2/PS3), 
możliwe pobranie z internetu

1 sterowniki 2 sterowniki 2 sterowniki 2 sterowniki 2 sterowniki 2 sterowniki 2 sterowniki 2

Wygoda instalacji zestawu 2% bardzo dobra 5 bardzo dobra 5 bardzo dobra 5 bardzo dobra 5 bardzo dobra 5 bardzo dobra 5 bardzo dobra 5 bardzo dobra 5 bardzo dobra 5
Zgodność z konsolami brak danych PS2, PS3 PS2, PS3 brak danych PS2, PS3, Xbox PS2, PS3, Xbox brak danych PS2, PS3 PS2, PS3
Instalacja i wyposażenie  suma 5% ocena 3,60 ocena 3,40 ocena 4,40 ocena 4,00 ocena 4,00 ocena 4,40 ocena 4,00 ocena 4,40 ocena 2,80

Ocena pośrednia 100% 4,40 4,39 4,15 4,03 3,88 3,79 3,77 3,62 3,60
Punkty dodatnie i ujemne możliwość przeniesienia 

manetki zmiany biegów na 
lewą stronę

+0,02 chaotyczne rozmieszczenie 
przycisków konsolowych

-0,01

Jakość dobra 4,42 dobra 4,39 dobra 4,15 dobra 4,03 dobra 3,88 dobra 3,79 dobra 3,77 dobra 3,61 dobra 3,60

Cena/Jakość dostateczna dostateczna bardzo dobra dostateczna dostateczna dobra dobra dostateczna dobra

Cena 299 zł 299 zł 189 zł 230 zł 239 zł 179 zł 182 zł 199 zł 169 zł
Najniższa cena znaleziona przez redakcję 218 zł (www.komputronik.pl) 199 zł (www.arita.pl) 125 zł (www.geoinf.pl) 206 zł (www.electro.pl) 193 zł (www.pc-media.pl) nie znaleziono niższej ceny 171 zł (www.meru.pl) 135 zł (www.comp4you.eu) 113 zł (www.komputronik.pl) n
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1 (dźwignia zmiany biegów tylko na przyssawki); 2 (metalowy zacisk przykręcający z ostrym zakończeniem śruby); 3 (tunel środkowy tylko na przyssawkach); 4 działanie dubluje się z pedałem hamulca nożnego;                                             5 (wibruje przez chwilę w okolicach pozycji 0 stopni); 6 (bez oporu, puszczona przechyla się wielokrotnie w obie strony); 7 (nie daje się skonfigurować poprawnie w grze)


