REGULAMIN

A. Postanowienia ogdlne.

5.

Niniejszy regulamin (dalej: Regulamin) okresla ogdlne zasady funkcjonowania
aplikacji Typer Pitkarski Przegladu Sportowego (dalej: Aplikacja) dostepnej w
serwisie http://typerpilkarski.przegladsportowy.pl (dalej: Serwis).

Aplikacja umozliwia Uzytkownikom Serwisu udziat w konkursie poprzez typowanie
wyniku wybranego przez Administratora wydarzenia sportowego.

Aplikacja administrowana jest przez Ringier Axel Springer Polska Sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie przy ul. Domaniewskiej 52, wpisang do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego w Sgdzie Rejonowym dla m. st. Warszawy, XIIl Wydziat
Gospodarczy KRS, pod numerem KRS 0000108017, NIP 5211000198, REGON
010687650, o kapitale zakladowym w wysokosci 34 760 000 ztotych (dalej:
Administrator).

Uzytkownikiem Aplikacji moze zosta¢ kazda osoba fizyczna posiadajgca w
niezbednym zakresie zdolnos¢ do wykonywania czynnosci prawnych. Korzystanie z
Aplikacji jest dobrowolne. Korzystajac z Aplikacji dana osoba oswiadcza, ze zapoznata
sie w catosci z tekstem Regulaminu oraz akceptuje w catosci i bezwarunkowo
wszystkie jego postanowienia. W przypadku braku akceptacji ktéregokolwiek z
postanowien Regulaminu korzystanie z Aplikacji nie bedzie mozliwe.

Korzystanie z Aplikacji jest bezptatne.

B. Czas trwania typowania.

1.

Poczawszy od dnia 6 pazdziernika 2015 roku kazdy sezon Typera Pitkarskiego bedzie
trwat rok. Oznacza to, ze kazdego roku, w pierwszy wtorek pazdziernika (chyba, ze
Organizator ogtosi co$ innego), wyniki wszystkich graczy bedg zerowane i bedzie
inaugurowany nowy sezon.

Mozliwos¢ typowania wyniku danego wydarzenia bedzie ograniczona w czasie. Czas,
w ktédrym bedzie mozna oddaé swoj gtos bedzie okreslony na stronie konkursu w
zaktadce — TYPUJ oraz ZASADY.

Typowanie wyniku danego wydarzenia juz po jego rozpoczeciu jest niezgodne z
niniejszym Regulaminem. Wszelkie typy zapisane lub w jakimkolwiek stopniu
zaktualizowane po godzinie rozpoczecia wydarzenia zostang anulowane.

Wszelkie wydarzenia bedg pojawiac sie w Aplikacji w kazdy poniedziatek czasu
trwania konkursu.

Administrator Aplikacji czerpie informacje na temat dat wybranych wydarzen z
ponizszych zrédet, ktorych lista nie jest zamknieta i moze zostac rozszerzona.



* http://www.premierleague.com/en-gb.html
e http://www.bundesliga.com/en/

* http://www.ligabbva.com/

* http://www.legaseriea.it/en/

* http://www.liguel.com/liguel

* http://www.uefa.com/

* http://www.fifa.com/

* http://www.rfef.es/copa-del-rey

* http://www.thefa.com/

* http://www.dfb.de/start/

* http://www.liguel.com/coupeligue

* http://www.legaseriea.it/en/tim-cup/calendario-e-risultati

6. Administrator Aplikacji nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiany w terminarzu
rozgrywek.

C. Rejestracja.

1. Aby skorzystac z Aplikacji, nalezy zarejestrowac sie za pomocg formularza
dostepnego na stronie rejestracji (dalej: Formularz).

2. Jeden zarejestrowany Uzytkownik moze posiadac tylko jeden profil przypisany do
jego osoby i tylko on jest uprawniony do korzystania z niego. Zakazane jest
przenoszenie praw przystugujgcych Uzytkownikowi na inne osoby, bez wyraznej
zgody Administratora wyrazonej w formie pisemnej, pod rygorem niewaznosci.
Administrator ma prawo sprawdzenia, czy zarejestrowany Uzytkownik korzysta z
wiecej niz jednego profilu. Jezeli z jednego adresu IP korzysta wiecej niz jeden
zarejestrowany Uzytkownik, nalezy zgtosi¢ to Administratorowi za posrednictwem
maila wystanego na adres: typer@przegladsportowy.pl.

D. Nagrody.

1. W konkursie przewidziano Nagrody, ktére beda przyznawane co miesigc. Rodzaj i
wysokos¢ Nagrdd bedzie komunikowana wraz z pojawieniem sie pierwszej kolejki w
danym miesiacu.

2. Nie jest mozliwe odstgpienie prawa do nagrody osobom trzecim. Nie jest mozliwa
rezygnacja z czesci nagrody.

3. Nagrody bedga przesytane i wydawane przez Organizatora w terminie ustalonym ze
zwyciezcami, ale nie pdzniej niz 21 dni od momentu przestania Organizatorowi
danych osobowych przez laureatéw.

4. Laureat ma obowigzek przesta¢ Organizatorowi swoje dane osobowe niezbedne do
przekazania nagrody w terminie 72 godzin od momentu otrzymania maila z
powiadomieniem o zwyciestwie.



5. Jakiekolwiek roszczenia Uzytkownikéw Aplikacji z tytutu nie otrzymania nagréd, ktore
nie zostaty im przyznane, nie bedg uznawane.

6. Nieodebranie nagrody w ciggu 21 dni od dnia otrzymania przez Organizatora danych
osobowych niezbednych do przekazania nagrody oznacza wygasniecie prawa do
nagrody i powoduje wygasniecie wszelkich roszczen z tego tytutu wobec
Organizatora.

7. Organizator, w przypadku gdy zaistnieje obowigzek wynikajgcy z art. 30 ust. 1 pkt 2
ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycznych z dnia 26 lipca 1991 roku (Dz.U.
nr 14 poz. 176 z 2000 r.), przed wydaniem Nagrdéd obliczy, pobierze i odprowadzi do
wtasciwego Urzedu Skarbowego zryczattowany podatek dochodowy od wartosci
Nagrody, w wysokosci 10%.

8. W przypadku, gdy kilku Uzytkownikéw bedzie posiadac¢ takg sama liczbe punktow,
decydowac bedzie kolejnos¢/szybkos¢ typowania w danym etapie.

9. Zliczanie punktéw bedzie odbywac sie do 24 godzin po zakonczeniu danej Kolejki.
E. Rodzaje typowan.

1. W grze nalezy wytypowac konkretny wynik danego spotkania. Ponizej prezentujemy
krotki opis wraz z przyktadem obrazujacym typowanie wyniku. Gtosujemy poprzez
wpisanie cyfry lub liczby w polu wynik, a nastepnie klikajgc w przycisk "Typuj".

Przyktad: W meczu Manchester City — Real Madryt pada wynik 3:1. Wytypowanie wyniku 3:1
dla City oznacza zdobycie 10 punktow za doktadne wytypowanie rezultatu, a takie 5
punktow za poprawne wskazanie zwyciezcy. Wytypowanie wyniku 2:1 (lub innego
zwyciestwa City) oznacza zdobycie tylko 5 punktéw. Za wytypowanie remisu lub zwyciestwa
Realu, Uzytkownik zostanie ukarany odjeciem 1 punktu.

2. Dodatkowo, okazyjnie moze pojawic sie dodatkowy typ, w postaci np. wskazania,
ktory z zawodnikéw danej druzyny zdobedzie wiecej bramek w danym meczu.
Typowanie bedzie sie odbywato za pomoca symboli 1, X i 2.

Przyktad: Na pytanie o to, czy w druzynie FC Barcelona w danej kolejce wiecej goli zdobedzie
Neymar, czy Messi, bedzie mozna odpowiedzie¢ 1 (Neymar), X (zdobedq po tyle samo
bramek), 2 (Messi). W zaleznosci od poprawnosci typu Uzytkownik bedzie mogt zdoby¢ 5
punktow (typ poprawny) lub -1 punkt (typ niepoprawny).

3. W grze istniejq jeszcze dwa dodatkowe elementy wzbogacajgce rozgrywke — Pewniak
i Niepewny. S3 to opcje, ktore mozna wykorzystac jednorazowo, przy danym
typowaniu. Zgodnie z tg zasadg jeden, wybrany typ staje sie Pewniakiem, dajac
Uzytkownikowi trzykrotnos¢ punktow za trafne wytypowanie wyniku (lub
trzykrotnos¢ punktow minusowych w przypadku typu niepoprawnego). Analogicznie,
Niepewnym moze by¢ typ, co do ktérego Uzytkownik ma najmniejszg pewnos¢ —
skorzystanie z tej opcji pozwoli unikngé kary za nieprawidtowe wytypowanie wyniku.



Pewniak i Niepewny sg mozliwe do wykorzystania tylko raz w danej kolejce.

F. Punktacja.

1.

2.

Punkty beda przyznawane nastepujgco:
a. Dokfadne wytypowanie wyniku: 10 punktow
b. Dobrze wytypowany zwyciezca lub remis, ale nie wynik: 5 punktéw
c. Zle wytypowany wynik i zwyciezca: -1 punkt

Punkty za poprawne wytypowanie doktadnego wyniku danego zdarzenia i poprawne
wytypowanie zwyciezcy lub remisu tego samego zdarzenia sumujg sie.

Premie punktowe wynikajgce ze skorzystania z Pewniaka i Niepewnego bedga
naliczane automatycznie w nastepujacy sposéb:

Pewniak — zdobycz punktowa x3.
Niepewny — unikniecie minusowych punktéow w sytuacji niepoprawnego typu.

W przypadku braku rozstrzygniecia wydarzenia sportowego w sposéb dla niego
typowy, tj. w szczegdlnosci w skutek przerwania wydarzenia, anulowania jego wyniku
przez odpowiednie organy, zmiany wyniku na skutek kar dyscyplinarnych np.
walkower, Komisja Konkursowa wytoniona przez Organizatora bedzie uprawniona do
wydania niezwtocznie decyzji, iz na potrzeby Konkursu uznawac sie bedzie
wydarzenie za niebyte. Decyzja Komisji bedzie podana do wiadomosci Uzytkownikdéw
niezwtocznie.

G. Ligi Prywatne, Publiczne i Ekspertéw.

1.

Typer umozliwia Uzytkownikom organizowanie sie w ligi, ktére wzbogacaja
rozgrywke poprzez zestawianie wynikdéw ich uczestnikéw. Np. jesli wsrod
Uzytkownikdw znajduje sie grupa znajomych, ktéra chciataby rywalizowaé ze sobg i
porownywac trafnos¢ swoich typow moze zatozy¢ Lige Prywatna.

Po stworzeniu Ligi Prywatnej Uzytkownik zostaje jej administratorem, a system
generuje numer PIN, ktéry jest kluczem do uczestnictwa w niej. Administrator ligi
przekazuje PIN wybranym przez siebie Uzytkownikom, a oni wpisujg go w
wyszukiwarke w sekcji Ligi Prywatne (pole: Dofacz do ligi), dotgczajac do niej.
Alternatywnym sposobem dotgczenia do ligi jest wyszukanie jej w tabeli w tej same;j
sekcji, klikniecie w link do niej prowadzacy, a nastepnie klikniecie w przycisk
"Aplikuj". Po wykonaniu tej akcji nalezy zaczekac na akceptacje administratora danej
ligi.



3. Nieco inaczej ma sie sytuacja w przypadku Ligi Publicznej. Tu, po odnalezieniu
zadanej Ligi w tabeli lub za pomoca wyszukiwarki, wystarczy na nig klikngé, a
nastepnie uzy¢ przycisku "Dotgcz". Ligi Publiczne sg otwarte dla wszystkich, stad nie
potrzebna jest zgoda administratora.

4. Ostatnim rodzajem Ligi jest Liga Ekspertow. S3 to ligi zamkniete, do ktorych
zaprosilismy ekspertéw redakcji Przegladu Sportowego oraz ich gosci. Dzieki nim
wszyscy Uzytkownicy majg mozliwos¢ porédwnania trafnosci swoich typdw z wynikami
Ligi Ekspertow.

H. Reklamacje.

1. Reklamacje zwigzane z korzystaniem z Aplikacji powinny by¢ przesytane na adres e-
mail Administratora: typer@przegladsportowy.pl. Reklamacje mogg by¢ sktadane do
14 (czternastu) dni od daty ogtoszenia wynikéw (decyduje data otrzymania reklamacji
przez Administratora). Reklamacje zgtoszone po uptywie wskazanego terminu lub w
innej formie nie beda rozpatrywane.

2. Reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, dokfadny adres osoby sktadajace;j
reklamacje, jak réwniez doktadny opis i powdd reklamacji. O wyniku reklamacji
Uzytkownik zostanie poinformowany pisemnie (na adres podany w reklamacji), w
ciggu 30 (trzydziestu) dni od daty otrzymania reklamacji przez Administratora.

3. Reklamacje beda rozpatrywane przez Komisje powotang przez Administratora
Aplikacji. Decyzje Komisji sg ostateczne i nie przystugujg od nich odwofania.

4. Administrator nie ponosi odpowiedzialnosci za:

* doreczenie i terminowos¢ doreczenia przez wtasciwych operatorow, w tym za
posrednictwem systemow teleinformatycznych (rowniez poczty
elektronicznej) listdw, wiadomosci i przesytek kierowanych do i przez
Uczestnikéw,

* zdarzenia uniemozliwiajgce prawidtowe przeprowadzenie typowania, ktérych
nie byt w stanie przewidzieé¢ lub ktérym nie mogt zapobiec, w szczegdlnosci
w przypadku zaistnienia zdarzen losowych, w tym sity wyzszej,

5. Administrator zastrzega sobie prawo do wykluczenia lub zablokowania wybranych
Uzytkownikdw Aplikacji, w sytuacji w ktérej stwierdzi on, ze naruszajg postanowienia
niniejszego Regulaminu.

6. Administrator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprzestrzeganie przez Uczestnikow
postanowien niniejszego Regulaminu.



l. Postanowienia koicowe.

1. Administrator o$wiadcza, iz doktada wszelkich staran, by Aplikacja dostepna byta
nieprzerwanie oraz by Swiadczone w jej ramach ustugi staty na najwyzszym mozliwym
poziomie. Majac na uwadze charakter dziatania Aplikacji, Administrator nie wyklucza
czasowego zawieszenia dostepnosci Aplikacji, w przypadku koniecznosci
przeprowadzenia napraw, konserwacji, modernizacji lub rozbudowy systemoéw ja
obstugujacych. Z tytutu dziatan Administratora okreslonych w niniejszym punkcie
Uzytkownikowi nie przystugujg w stosunku do Organizatora jakiekolwiek roszczenia
odszkodowawcze.

2. Dane osobowe Uzytkownikdw typowania podane w momencie rejestracji sa
przetwarzane wyfacznie w celu korzystania z Aplikacji, w tym wytonienia zwyciezcow
typowania. Dodatkowo, po wyrazeniu zgody dane mogg tez zostaé wykorzystane na
potrzeby wysytki newslettera Aplikacji. Podanie danych osobowych jest dobrowolne.
Podajac swoje dane osobowe, Uzytkownik wyraza zgode na ich przetwarzanie.
Administratorem danych osobowych Uzytkownikow jest Administrator — Ringier Axel
Springer Polska Sp. z 0.0., Warszawa ul. Domaniewska 52. Uczestnikowi przystuguje
prawo dostepu do danych, ich poprawiania, a takze zgdania ich usuniecia.

3. W celu korzystania z Aplikacji i mozliwosci typowania, Uzytkownik powinien podac
Administratorowi swoje dane osobowe i wyrazi¢ zgode na ich przetwarzanie dla
celéw korzystania z Aplikacji. Podanie danych osobowych jest przy tym dobrowolne,
jednakze w przypadku, gdy Uzytkownik odmdéwi podania danych lub odméwi
wyrazenia zgody na ich przetwarzanie, Administrator bedzie miat prawo odmowic
takiemu Uzytkownikowi dostepu do Aplikacji.

4. Zgtaszajac swoj udziat w typowaniu i biorgc w nim udziat uczestnik podporzagdkowuje
sie postanowieniom niniejszego Regulaminu i akceptuje jego tres¢.

5. Postanowienia niniejszego Regulaminu sg wytgczng podstawg prowadzenia
typowania, a ich wyktadnia i interpretacja nalezy wytgcznie do Administratora.

6. Niniejszy regulamin jest dostepny do wgladu w siedzibie Organizatora, a takze
listownie, po przestaniu przez uczestnika zaadresowanej zwrotnie koperty wraz z
uiszczong optaty pocztowa.

7. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany zasad dziatania Aplikacji, w tym tresci
niniejszego Regulaminu w trakcie trwania typowania.

8. W przypadku pytan lub watpliwosci zwigzanych z aplikacjg prosimy o kontakt
mailowy pod adresem: typer@przegladsportowy.pl.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia wybranym Uzytkownikom
dostepu do czesci lub catosci prezentowanych w Serwisie tresci w przypadku
stosowania przez tych uzytkownikdw sprzetu lub oprogramowania wptywajgcego na



sposdb odbioru tresci prezentowanych w Serwisie, w tym w szczegdlnosci
ograniczajacego lub wytgczajacego publikacje okreslonych tresci z Serwisu.



